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/70 des antennes

urt-met nation (6min), création de caracteres, typographie, 2024

Perchée sur le haut d’une falaise, une créature insectoide réfléchit a 'impact d’'un
autre insectoide sur sa propre identité.

Cette vidéo interroge notre capacité a nous définir nous-mémes, a rester fidéles
envers ce que nous avons bati individuellement et collectivement, plutot que de se
laisser modeler par les perceptions extérieures. En questionnant la tension entre
l'authenticité de soi et I'influence des autres, L'écho des antennes invite a repenser
la frontiére entre I'identité personnelle et collective.

vidéo entiere : https://vimeo.com/1013547974?share=copy
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 https://vimeo.com/1013547974?share=copy

Néréid

sion 3C

Modeélisation, img

Série d’appliques murales ornementales qui, par ses formes
organiques, revisite le mythe des néréides et de Glaucos, pécheur
devenu dieu marin, dont le corps, recouvert de coraux, se fige dans une
métamorphose éternelle. Ces appliques, semblables a des vestiges d’'un
temple englouti, portent I'érosion du temps. Limpression 3D recrée ici
des « artefacts » d’une civilisation imaginaire, interrogeant la pérennité
et la transformation, a I'image de Glaucos, figé entre vie et minéralité.
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Houn dou Bern

Jeux-vidéo (15min), 2025

«Houn dou Bern» fusionne images numériques et esthétique
rétro de la Game Boy. Transformant des photos d’enfance

de mon village et mon meilleur ami en environnements
interactifs, le projet questionne I'expérience nostalgique et
I'évolution des méthodes de captations mémorielles.

Chaque photo devient un portail vers un moment précis,
invitant le joueur a explorer des détails et anecdotes cachés.

Le projet joue sur la nostalgie des jeux d’antan tout en
intégrant des souvenirs personnels, offrant une réflexion
sur la maniére dont nous conservons et réinterprétons
nos mémoires. Les photos deviennent des environnements
interactifs, transformant des souvenirs statiques en
expériences dynamique

Lien vers le jeu : https://florie-souday.itch.io/houn-dou-bern
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https://florie-souday.itch.io/houn-dou-bern

Orobrar

Jeux-vidéo (40min), 2024

Des chuchotements évoquant le passé de nos aieux, un morceau de
papier peint déchiré trouvé dans le bureau de notre grand-pére et des
fleurs écrasées sous nos pas.

Orobrar représente un voyage a travers les souvenirs que je partage
avec mon frere, explorant les lieux de notre enfance.

Cette déambulation sous forme de jeux-vidéo, constitue une réflexion
sur les différentes facons dont nous mémorisons les éléments du
quotidien, ainsi que sur I'impact des lieux devenus symboliques dans
notre identité.

Lien vers le jeu vidéo : https://florie-souday.itch.io/orobrar
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My Dearesl...

npression sur textile

De I'épistolaire aux sextos, comment les médiums numériques ont
transformé nos maniéres d’interagir avec des étres aimés ? Si la syntaxe
des mots et le temps de rédaction et de réception ont muté au fil des
siécles, les lieux de rédaction et les intentions sont bien inchangés.

My Dearest est une série de trois textiles évoquant I'importance de ces «
boudoirs » hétérotopiques intimes, que jai pu fréquenter pour entretenir
par dactylographie ou par écrit mes relations.




Moonlight Melody 55

Monde 3D et VR en collaboration avec Violette Edgard-Rosa, 2024

Ce projet explore les archétypes féminins dans les jeux vidéos a
travers une série de quatres mondes. Chaque espaces transforme ces
personnages en héroines, maitres de leurs destins.




Nous plongeons dans le blog d’un certain SmyTten, dont le véritable
nom est Tim Warner, comme l'indique la note de bas de page. C’est un
jeune Américain passionné par les mangas et les vocaloids, qui semble

également s'adonner a des jeux classiques de I'époque, tels que Habbo et
Animal Crossing.

En explorant les onglets «cat», «fan page |A», ses films préférés, ainsi que
la publication de sa 3DS ou il expose son visage avec le message «| bought
a 3DS! (29 mars 2011)», on découvre divers aspects de sa vie.

Toutefois, au milieu des billets sur la routine quotidienne, les récapitulatifs
de mémes de 9gag et les critiques de collations et de films, des titres de

plus en plus étranges attirent I'attention a mesure que l'on descend dans
la chronologie du blog...

Lien vers le blog : https://smytten.blog/

hey there, folks SmyTren here! Welcome to my little corner of the internet! I'm just a
regular American teen trying to navigate this crazy thing called life. on this blog,
I'll be dishing out all sorts of stuff that's on my mind. From the latest music and
movies I'm vibing with, to the trials and tribulations of high school, and maybe
even some random ranis about the world.

Expect amix of my thoughts, adventures, and maybe a few embarrassing stories
thrown in for good measure. Oh, and don't be surprised if you find some occasional
ramblings about my love for pizza or my obsession with a certain video game.

i cant guarantee that i'm going 10 post here regularly, but ill iry 1o even if s just my
Jamily and friends looking at this :p
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https://smytten.blog/

Play-to-Learn

Le projet « Play-to-Learn » cherche a créer un dialogue entre sciences sociales
et culture vidéoludique, afin de rendre les savoirs académiques plus accessibles
et de changer le regard sur le jeu vidéo. Il prend la forme d’'une émission
interactive diffusée sur YouTube, enrichie de formats courts congus pour les
réseaux sociaux comme Instagram et TikTok.

Pour ce quatriéme épisode j'ai exploré les potentialités des avatars virtuels

par du Face Tracking, dans I'esprit des VTubers, en les combinant a des jeux
interactifs créés en temps réel sur Figma. Alternant prises de vues réelles et
incarnations numériques, les invités dialoguent a travers leurs doubles virtuels,
enrichissant 'échange par une couche ludique et expérientielle qui questionne
les modes contemporains de médiation et d’engagement.

Lien vers I'émission : https://www.youtube.com/
watch?v=S8DW4RNxjug&t=2091s



https://www.youtube.com/watch?v=S8DW4RNxjug&t=2091s
https://www.youtube.com/watch?v=S8DW4RNxjug&t=2091s
https://www.youtube.com/watch?v=S8DW4RNxjug&t=2091s

her soi

Photogramétrie, site web codé

Lespace intime de nos habitations revét une importance cruciale
dans notre épanouissement personnel. Il s’agit d’un sanctuaire ou
nous pouvons nous retirer du tumulte du monde extérieur et nous
reconnecter avec nous-mémes. Ces lieux jouent un réle important
dans notre expression personnelle et deviennent une extension de
notre moi intérieur. Mes moments passés dans différentes habitations
et mes lectures sur les notions d’hétérotopie et d'imaginaire dans
I'espace, ont fait germer en moi I'envie suivante : celle de refléter
différentes relations que les individus entretiennent avec leur
habitations.

En étudiant ces lieux et en partageant leurs histoires, I'idée est de
participer a la préservation de la mémoire collective sur les maniéres
dont les individus habitent leurs espaces a I'heure actuelle. Jerre
ainsi dans les logements, tout en enregistrant des conversations et en
scannant les espaces en 3D, en restant attentive aux histoires que ces
environnements ont a nous transmettre.

Lien vers le site web : https://chezsoi.floriesouday.com/



https://chezsoi.floriesouday.com/

Scans 22

ShBldrumeinme
HASTER EN DESLEM A L ENS
e
. il e
LIO S a b ] Un CO n Z ‘ ; é?ig&ﬁ#éf&%?.‘%‘?ﬁ Sample Town Montagne
o o o v;ﬁ;’%‘%‘g“gﬁﬁﬁww* 8 : 1 N 1 —a . ":. - - Y ,‘., ag - .. a - a
4 3] = *anl - ¥ Yas el
Jeux-vidéo sur Gameboy (15-20min), 2025 = o A it i .
J o ka
Manl Page 1 R, e iy —
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restreinte, son 8-bit) pour redéfinir les mythes gascons.
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Le support rétro, avec son caractére concret et nostalgique, consolide
I'inscription des mythes dans une mémoire collective, alors que le format
RPG offre la possibilité d’explorer sans contrainte ce héritage oral.

R1Aubargs

Lien vers le jeu vidéo : https://florie-souday.itch.io/jo-sabi-un-conte
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https://florie-souday.itch.io/jo-sabi-un-conte

Margarel's Lile at the Olfice

Vous incarnez Margaret, secrétaire d’'une banque et génie de I'informatique.
Margaret ne supporte plus son travail insipide, ou les remarques et attitudes
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Nous sommes en 1980.

Margaret est secrétaire d'une banque depuis plus de deux ans

Elle a participé a la conception des ordinateurs UNIVAC I et 1'IBM 650.

Ces ordinateurs servaient a exécuter des tdches administratives simples et a opérer des centaines multiplications par seconde.

Voulez-vous commencer le jeu ?(Y/N): y

(Vous étes Margaret.)

Vous arrivez au bureau de la banque dans laquelle vous travaillez

Comme a son habitude, votre chef passe a c6té de vous et vous fait une remarque sur votre physique
« Bonjour Margaret vous étes-bien belle aujourd’'hu

« Cette jupe vous met bien en valeur, surtout vos jambes. Vous vous étes faites belle pour moi ? »

"Quel gros lourd je vais lui répondre

1 Merci Mr.Stevens, bonne journée a vous

2 Merci Mr.Stevens mais je vous prierai de ne pas transposer vos problémes sexuels que vous avez visiblement avec votre femme sur moi

Qu'allez-vous répondre ? (1/2): 1

Super, votre patron a fait sa remarque sexiste, vous pouvez avancer
Aprés avoir faussement remercié votre patron, vous vous installez sur votre bureau et commencer a regarder la pile de documents inintéressants a traiter
I




AT MEMORIES

rojet en collaboration avec Catalina Guevara

En transposant certains des souvenirs qui pourraient étre les plus
significatifs dans la vie d’'un étre humain dans une intelligence artificielle,Al
MEMORIES questionne l'appartenance du corps et de I'esprit d’un robot.
Appartient-il a lui-méme ou a la personne qui I'a construit?

Le robot peut-il échapper a sa condition en développant et en classant des
souvenirs tout en réagissant en fonction de leur nature ?

Lien vers la vidéo : https://wwwyoutube.com/
watch?v=9L93nBP6iUk&t=2swatch?v=9L93nBP6iUk&t=2s
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https://www.youtube.com/watch?v=9L93nBP6iUk&t=2swatch?v=9L93nBP6iUk&t=2s 
https://www.youtube.com/watch?v=9L93nBP6iUk&t=2swatch?v=9L93nBP6iUk&t=2s 

A l'instar des camées, figures creusées en bas-relief et objet de
séduction dans la Gréce Antique, puis reflet d’un statut social pendant
la Renaissance, Faciem rend hommage aux portraits familiaux dans la
joaillerie. Ces bagues autolatres ou témoin d’un amour pour un étre
cher, transforment I'image virtuelle de soi en une figure tangible et
authentique, se transmettant dans le temps.



Contact : florie. souday@outlook com

@floriesouday
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