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FLORIE SOUDAY

Master Recherche en Design - Etudiante a 'ENS Paris Saclay

EXPERIENCES PROFESSIONNELLES

Play-to-Learn : projet de recherche en SHS et jeux-vidéo
(Genéve, HEAD)

Emissions diffusées sur la plateforme Twitch dans lesquelles un chercheur est invité a confronter
ses idées avec l'univers d’un jeu vidéo. L'enjeu est d’examiner une thématique majeure reliant le
gaming aux SHS (communauté, le corps, la guerre, etc.)

Stage de recherche en numérique

(Genéve, HEAD)

Stage a I'IRAD (Institut de Recherche en Art et Design) de la HEAD—HES-SO Genéve, auprés
d’Anthony Masure, enseignant-chercheur en design et numérique. Participation a diverses taches
du métier de chercheur et élaboration d’'un état de I'art sur les intelligences artificielles et la
pédagogie.

Fabrication d’une chaise et filtres AR

(Paris)

Stage dans l'atelier du designer Lucas Zito : conception et réalisation de filtres AR a partir des
vases imprimés en 3D du designer. Réalisation d’une chaise avec de I'impression 3D.

Modélisatrice 3D

(Ivry-sur-Seine)

Stage dans l'atelier de I'artiste numérique Miguel Chevalier.
Modélisation et rendus 3D d’ceuvres pour un projet d’exposition.

Modélisatrice et animatrice 3D
(Bayonne)

Stage auprés de l'illustrateur Simon Landrein. Modélisation et
a partir d’un dessin de l'artiste.

ion d’'une lampe en 3D

Cours de modélisation 3D sur Blender

(Paris, Ecole Duperré)

Séances d’initiation a Blender (logiciel de 3D) auprés des étudiants en CPGE
(Classe Préparatoire aux Grandes Ecoles) a 'Ecole Duperré a Paris.

EXPERIENCES ARTISTIQUES

Game-test d'Orobrar

Artiste-exposante (Paris, Confort Mental)

Play test d'Orobar, jeux-vidéo sur les souvenirs familiaux, dans le cadre de deux soirées
Game Test des projets du collectif Distraction.

Exposition Place of my Childhood
Artiste-exposante (Paris, Galerie de Thorigny)

Duo Show avec Manon Torne-Sistero : exposition de créations numériques et
textiles (1A, 3D et VR) sur le théme «Places of my childhood ».

Exposition Horizons (Dys)Utopiques

Artiste-exposante (Paris, Centre Panthéon)
Exposition de « Al MEMORIES », travail en collaboration avec Catalina Guevarra pour la Semaine
des arts - Horizons (Dys)Utopiques organisée par les étudiants de I'Ecole des Arts de la Sorbonne.

FORMATIONS

Master Recherche en Design
ENS Paris-Saclay

L3 Design, Arts et Médias
Licence 3 Design, Arts et Médias (Sorbonne)
& ENS département Design (Saclay)

Classe préparatoire Art et Design
Ecole Duperré (Paris, 03)

Bac Arts Appliqués

Lycée Haroun Tazieff (Saint-Paul-les-Dax, 40)- Mention Tres Bien

Brevet des Colléges
Mention Trés Bien

CONTACT

florie.souday@outlook.com
0686035472

Site web
https://floriesouday.com/

Membre de Distraction
Collectif d’artistes
& designers numériques

https://distraction.fun/

COMPETENCES

LOGICIELS/OUTILS

0000 Photoshop

0000 lllustrator
InDesign
Blender
PackOffice
AutoCad
Lumion
Unreal Engine
HTML
CSS

LANGUES
Anglais C1



https://floriesouday.com/
https://distraction.fun/



